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0初 Ell不良につぃて
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交換につきましては ■―ザーサポー ト係にご連絡の上 当社に直接ち送り
ください.
※ティスク ットの故障部分だけの交換は行 ,て おりません.
ヽ送料はユーザー負担となります .
ご注意 :郵送等の事故による紛失 破損などについては当社では保証いたしか

ねます.
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そラ トランティ女め残した素瞳なttヽ機

械を駆使 して冒険を進めていきます|あ
なたがアドベンチャーゲームをプレイす

るのが初めてというのなら、もし行き譲

まっても根気強く考えて謎を解き、決し

てくじけたり、締めたりしない事です.

それでは、健闘を祈ります |
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各パソコンのインス トール方法およびマウス・ジョイスティック。キー

ボードの詳しい説明、操作方法は、別紙のリファレンスマニュアルに記載

されています。このマニュアルとリファレンスマニュアルを併用しながら

操作を進めてください。

さあ、ゲームの開始です。バーネット大学でインディが角製の彫像を探 し

ています。部屋の中には、色々銅像があります。それらをくまなく調べて

みて下さい。無事彫イ象を発見出来たらインディはオフィスヘ戻ります。そ

こで、カットシーンが始まります。
′
カットシーンにはなにかしら手がかり

や情報が含まれていますので、最低 1回 は見るようにして下さい。カットシ

ーンが進行している間はカーソルは画面上から消えていますので、あなた

は只楽しんで見ているだけでOKで す。さて、いよいよ本番はインディが二

ューヨークに到着した時から始まります。この場面については後述 します。

ここでは、ゲーム画面について説明します。ゲーム画面は次のように分け

られています。

コマン ド表示

何か動作を行う場合、その動作が表示 されます。
アクション画面

ディスプレイの大部分を構成 しているアクション画面は、登場人物達がい

ろいろと動き回るところです。登場人物の会話、ゲーム進行に関連のある

メッセージもこの部分に表示 されます。文章画面はアクション画面の真下

に表示されます。あなたは、文章を作ってインディにいろいろと行動させ

ることが出来ます。

文章は1つの動詞と1つ または2つの名詞を組み合わせて作ります。例え

ば、
‖
彫像に鞭を使 う

‖
といったようにです。名詞を選ぶには2つの方法があ

ります。アニメーション画面上の対象物にカーソルを置 くことによって、

その名詞が下の文章の表示スペースに現れます。画面上の多くの対象物で

ゲームの進行になんらかの関係があるものは、この方法で全て名前を知る

ことができます。もし、名前が表示されない場合は、それは単なる背景と

して、ゲーム進行には関係ないものとみなしても大丈夫です。2つ めの方法

として、貴方の集めたアイテムの中から使いたいものを選ぶこともできま

す。画面下、動詞群の下にこのアイテムのスベースがあります。ゲームの

最初頃はインディがカットシーンから持っているもの しかないですが、ゲ

ームが進むにつれ、拾ったりもらったりしてどんどんアイテムは増えてい

きます。もちろん、インディの持ち運べるアイテム数に限りはありません。

アイテムの数が10個以上になった場合は、左側に上下の矢印が現れますか

ら、それをスクロール して、随時アイテムを選択できます。

画面左下部分には、動詞 リス トが表示されています。カーソルを動かし

て動詞を選びマウス/ジ ョイスティックの左ボタン又はENttERキ ーで実行
します。このゲームでは、カーソルが画面の使えそうな対象 (物体)に触
れているとき、自動的にそれに合う適切な動詞が点灯するようになってい

ます。例えば、開けることのできる ドアの側にインディが立っているとき、

ドアにカーソルを置 くと自動的に「開ける」が点灯するわけです。そこで、

マウス/ジ ョイスティックの右ボタン又は丁ABキ ーを押すと点灯 している
動詞がその対象物に働 きかけるわけです。この例の場合ですと、 ドアを開
けることができるわけです。 (で も、この便利な機能がゲームの謎解きの楽

しさを奪 うことはないので御安心を)こ こで、大切なことは、例え1つの動
詞が点灯 していても、その動詞だけがその対象物に有効なわけではありま

せん。他の動詞を使える可能性もあるわけですから、色々な動詞を試すこ

とが肝心です。又、インディをあちこち移動させたい場合は、カーソルで

そのポイン トをクリックすれば
｀
OKで す。

動詞 リス ト表示

各動作を表わす動詞が表示 され

ています。マウスでクリックす

ることで行動を決定 します。

アイテム表示

手に入れたアイテムはここに表示され

ます。左の矢印をクリックすることで

見えないアイテムが表示されます。



それては以上を踏まえて ニューヨークのシーンヘ戻りましょう.劇場の
そはの ドアに新聞がありますね.カ ーツルで新聞を指 して下さい。動詞群
の中で'見 る・が光ったで t′ ょう?マ ウスの右ボタンまたはTABキーを押すと

インディがそこまで歩いて行って見たものを教えてくれます。さて、その

新聞を手に入れる為には まずカーツルで動詞の'取る・を指しマウスの左
ボタンまたはENTERキ ーを押します。すると'取る・が文章画面に現れます
ね ?そ こで 今度はカーツルで新聞を指しマウスの左ボタンまたはENTER
キーを押すと文章画面に'新聞を取る・という文章が現れます。これて イ
ンディか新間を取る筈です。アイテムをみると新聞が追加されています。

それでは次に 登場人物との話し方を説明します。ゲーム中に話しかけ
ることのできるキャラクターが大勢出てきます。インディの出会うほとん

ど全員が何か彼に話すべきことを持っています (好意的かどうか また役
立つ情報かどうかは判りませんが)。 1回話したことのあるキャラクターで

も ある程度ゲームがlE行 した後にもう1回戻って話 してみると新しい情報
を聞き出せるかも知れません.イ ンディが 他の場所で発見したことや体
験 したことが 彼らの新情報を導き出すのです。キャラクターに話 しかけ
たいときには、そのキャラクターをカーツルで指しマウス/ジ ョイスティ
ックの若ボタン、またはTABキ ーを押すと自動的に垢舌す・を使うことができ

ます.す ると、いくつかのフレーズが画面下にでますから クリックして
選びます。もちろん インディが何を言ったかによって 相手の反応も変
わってきます。インディの洒落も時にはトラフルの元になりますから注意

してください。もし インディに洒落の効いた台詞を喋らせようとする時
には セーブしてからの方が無難かもしれません。

また 文章が4つ以上ある場合には 文章の左にバーが表示されます。こ
のバーをマウスで下にずらすことにより 下の文章を表示させることがで
きます。さらに、画面にすべて表示できない長い文章の場合には、文章の

下にバーが表示されます。このバーをマウスで右にずらすことにより 隠
れた文章を表示させることができます。

さらに 文章を単に発音させることもできます。文章選択の時にマウスの
右ボタンあるいはTABキ ーを押せばケーム進行に関係なく文章の発音と文

字が表示されます。英語の学習などにお役立て下さい。

さて 劇場の裏ロヘ行って開けてみまし
ょう。 ドアマンが出てきますね。何とか
彼に話をつけて中に入ってみてください

(キ ャラクターとの会話については後述

します● やっと劇場の中に入ったら

舞台ではソフィアが聴衆を前に講演をし

ているようです。舞台側にはステージ係

がいます。彼の気を何とかして舞台から

そらして ツフィアの注意をインディに
引き付けて下さい.
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ケームがあるポイントまで進むと インディは彼のオフィスに戻りこの先
の進路を選ばねはなりません。つまリ ソフィアと一緒にこのまま旅を続
ける・チームコース・、自分一人で頭を使いながら先に進んで行く'謎 ときコ

ース・、あるいは もうちょっとワイル ドに 頭というよりは拳にものを言
わす・アクションコース'この3つの進路の中から選ぶのです。もちろん こ
の3つの進路はそれぞれ その謎解き、訪れる場所 などこの先のス トーリ
ーにおいて違ってきます。そして インディがア トランティスに至1着 した
時にやっと合流 します。ですから、この選択時にゲームをセーブし 'チ ー

ムコース・でクリアしたら次は'謎解きコース・というように3種類の進路をそ

れそれ楽しんでみると良いと思います。

文章が4つ以上ある場合は バーが
表示されます.バ ーをスライ ドす
れば下の文字が表示されます.

文章か長い場合は バーが表
示されます。バーをスライド

すれば続が表示されます。

チームコース :ソ フィアと協力し、相談をしながら進む

:一人の力で謎ときを中心に進む謎解きコース

アクションコース :敵 との戦闘 腕力を中心にltむ



Qポイントキー |キ ー)を押すと アイテムの画面から0ボイントの画
面に切り替わります (も う一度,キ ーを押すか 0ボイント画面をクリンク
すれば元のアイコン表示に戻ります).0ポ イント画面にはそれぞれPath
Current Totaと 表示されていますが Path{コ ース)に ついてはケームの
ある場面であなたが進路を選択するまでは'None・ と表示されます。
Currentxxxと 表示される数値は今現在ブレイしているケームでの Qボイン
トの数値です。Tota Ⅸxxと表示される数値はあなたが今までブレイしてき

た全ケームでの10ポイン トの数値です。前述 した3つ全ての進路で全てのパ

ズルを解いたときに、Totaでの数値は最高1000ポイントを示 します。IQボ
イントはパズルを解いたとき 障害を取
り除いたとき 重要なアイテムを発見し
たときに増えていきます。ケームをやめ

る場合 セーフしておけは もちろん
0ポイントもセーフされます.
IQポイントは あなたかケームオー
バーになったときや ゲームをクリアじ
た時にどの程度の冒険をしたかの目安と

なります。

もし “アクションコース"を選択した場合には 拳にものをいわせて進路
を切り開いて行かねはならない場面がイ可回も出てきます。しかし 格闘シ
ーンは危険で 負けれは即ゲームオーバーになってしまうことがあります。
格闘シーンになると画面上にインディと相手の体力とバンチカがそれぞれ

表示されます。もし体力が危険レベルまで下がると画面は黄色に変わって

警告 します。もはや絶体絶命という時には更に赤くなって警告します。そ

して 体力が使い果たされると気絶 してしまいます.も し インディが格
闘と格闘の間に休息を取れれは インティの体カレベルは元に戻ります

`

バンチカレベルはインディのバンチカを示 します.イ ンディかバンチを
繰り出すたび、元のレベルに戻るには多少時間がかかります。つまリ イ
ンディがバンチを速く繰り出すとその分バンチカか低 くなるわけです。イ
ンディは上 中 下それぞれバンチを使い分ける事が出来ます. また 相
手方のバンチカ 体力もそれぞれキャラクターによってもちろん変わって
きます。相手にバンチを浴びせるには 狙う部分、上 中 下をカーツル
で指し マウスの両ボタンを押します.

注意 :t,ち ろん キーボード操作も可能
です.キ ーボートコマンドについては

リファレンスカードを参照して下さい.

インディは又 防御体制を取る事も出来
ます.相手かバンチを繰り出そうとする

とき注意して見ていると 相手が1回上
中 下いずれかに挙を構えるのが判ると
思います そこで カーツルでインディ
のその位置を指しクリノクすれば相手の攻撃をフロノク出来ます.ま た

フ ,ト ワークを使って相手との間合いを広げる事も出来ます.イ ンディの

バンチカを回復させたいときに便利 です.も し 今闘いたくないというと
きには この方法でどんどん後退し相手との距離を広げていけは逃げ出す
事も可能です.

■ プラ トンの失 われた対話録

プラトンの失われた対話録の鍵となる頁には それぞれクリップで印が
つけられているはずです,こ の印のつけられている頁をめくるには その
クリップをカーツルこクリンクするだけでOKです .

また 対話録は 初め左ベーシたけが表示されています.右ヘーシを表
示させるには 本の右側をクリックしてください.ク リップか5つ ありま
すから 全ベージ数は 10ベ ージとなります。
本を開して ケームに戻る場合は 画面上のその他余白部分をクリック
するわ' またはESCキ ーを押して下さい.

■ らくだ

砂漠の中 らくだを進めるにはマウスが必要です.失敗 したら街に戻 っ
てしまいますから充分注意 して 露出している岩を避けて進んで行●て下
さtヽ

■気球

気球て移動しているときは 卓越風をうよくFl用 して行かなくてはなり
ません.高度を変えようとすると卓越風のおかげこ方向まで変わってしま
ぃますから要注意です.風見計が画面右下に表示されますから それを参
考に方向を修正して下さい.上昇気流、下降気流も進路に影響しますから

注意して下さい,気球の高度を調警するには 画面上の動詞群あるいはマ



ウス ジョイスティックの左右ボタンを
います。上昇するには砂袋を落し、下
するには通気子しを開けて下さい。着陸
する時には、その地点をカーツルで指定

して慎重に 気球が無事地面に着 くまで
水素を放出し続けて下さい。

■自動車
ナチスの手に落ちた トロティエ氏をイ

ンディは自動車で追跡 し救出さねばなりません。モンテ カルロの街を逃
げ走る彼らの車はスピー ドが速いですが、どうも方向感覚が鈍いようです。
ナチスの車を妨害しトロティエ氏を助けだして下さい。自動車を操縦する

には、マウスが必要です。

■測量機
おおまかな調整には左右の大きなノブを、微調整を行うためには中央の
小さなノブを使って下さい。

■潜水艦
次の4つの操作、深度、舵、前後進、速度を調節して、潜水艦を操縦して

下さい。それぞれ、画面下、左から右へ表示されます。

深度

籠

前後進

速度

上昇するときはレバーの上を、潜行するときは下をクリッ
クして下さい。深度を安定させる場合はレバーの中央をク
リックして下さい。
操舵輪を左右それぞれクリックすれば潜水艦は180・左右に

方向転換します。
潜水艦のエンジンスピードをゼロにした後、後進できます。
速度を上げるときはレバーの上を、下げるときはレバーの

下をそれぞれクリックして下さい。レバーを最も下まで下
げると潜水艦を停止させることもできます。

■ア トランテ ィスの機械
インディが収集してきたパーツは画面下に表示されますから、それらを

使ってアトランティスの驚異的な機器を復元して稼働させて下さい。パー

ツを選ぶには、マウスの左ボタンでカーツルを1回 クリックしてから、カー

ソルを画面上に移動して、選んだくいの上にパーツを置きもう一度マウス

の左ボタンでクリックして下さい。一度選んでしまったパーツを変更した
いときは、マウスの右ボタンをクリックすれば大丈夫です。
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